
Zwischen 2019 und 2021 haben wir in Berlin zehn GestaltBars begleitet, in denen Projekte zu den
Themen Making, Coding, Gaming, 3D-Druck u.v.m. mit Jugendlichen umgesetzt wurden. Dabei
haben wir viele spannende Ideen kennengelernt und Erkenntnisse gewonnen, die wir mit dieser
Handreichung gerne weitergeben möchten. Sie soll Anregung und Unterstützung sein, um eigene
kleinere Einheiten und Projekte mit Jugendlichen im weiten Feld der digitalen Technologien
umzusetzen. Egal ob Vorerfahrung vorhanden ist, ob ein zweistündiger Workshop oder sogar ein
ganzes Projektjahr geplant ist – die Handreichung bietet konkrete Anregungen und Ideen zur
Umsetzung und zum Weiterdenken für unterschiedliche Anforderungen und Angebote.
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